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BRASILEIRA FAZ
TETRAPLEGICOS
VOLTAREM A
ANDAR

PESQUISA BRASILEIRA RECUPERA
MOVIMENTOS DE TETRAPLEGICOS
COM TECNICA REGENERATIVA

A cientista brasileira Tatiana Coelho de
Sampaio vem chamando a atengdo da
comunidade cientifica internacional por uma
descoberta considerada revoluciondria no
tratamento de lesées na medula espinhal. Ela
desenvolveu uma  substéncia chamada
polilaminina, capaz de estimular a regeneragéo
de tecidos lesionados que, até entdo, eram
considerados irreversiveis.

Os resultados iniciais trouxeram esperanga para
pacientes com paralisia. Segundo os estudos,
seis pacientes tetraplégicos apresentaram
recuperagdo significativa apds o tratamento
aliado a fisioterapia. Alguns voltaram a andar,
enquanto outros recuperaram movimentos dos
bragos, pernas e tronco.

A Agéncia Nacional de Vigiléncia Sanitaria
(Anvisa) autorizou o inicio da fase 1 dos estudos
clinicos com a substdncia. Nesta etapa, entre 20
e 80 pessoas serdo avaliadas para analisar a
farmacocinética, a farmacodindmica, a
seguranca e a confiabilidade da polilaminina
em seres humanos sauddveis.

Além disso, cinco pacientes com lesdes
medulares receberdo uma dose Unica da
substéncia até 48 horas apods o trauma.

Eles serdo acompanhados por seis meses para
verificar possiveis reagdes adversas graves e
avaliar os efeitos do tratamento.

A descoberta representa um avango promissor
na medicina regenerativa e pode abrir novos
caminhos para o tratamento de lesdes
medulares no futuro.

PESSOAS
QUE
INSPIRAM

ERNI ORLANDO
ROOS

Erni Orlando Roos, conhecido como “o
sementeiro gadcho”, foi um dos grandes nomes
do agronegécio brasileiro e foi responsével por
transformar a produgéo de sementes no Rio
Grande do Sul. Nascido em 1931, em Arroio
Bonito, interior de Ndo-Me-Toque, cresceu em
meio a agricultura familiar e, desde cedo,

aprendeu o valor do trabalho no campo.

Antes de se tornar empresdrio, atuou como
caminhoneiro, transportando madeira pelas
estradas gauchas. Em 1963, fundou a empresa
E. Orlando Roos & Cia Ltda. inicialmente
voltada ao setor madeireiro. Poucos anos
depois, percebeu a necessidade de melhorar a
qualidade das sementes utilizadas pelos
produtores e passou a investir na produgdo de
sementes de soja e trigo.

Orlando enfrentou com coragem e persisténcia
as dificuldades financeiras e a desconfianga do
mercado, até consolidar a Sementes Roos
como uma das maiores sementeiras do Brasil.
Sua trajetéria  ajudou  diretamente no
crescimento do comércio da soja no Sul do
pais.

Orlando Roos infelizmente veio a falecer em
dezembro de 2023, aos 92 anos, deixando um
legado marcado pela inovagdo, simplicidade e
dedicagdo ao agronegdcio.

Ha mais de 60 anos cultivando

qudlidade, inovacdo e confianca.
4 ROOS
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UNIVERSIDADES
FEDERAIS GAUCHAS

UFRGS, UFSM e UFCSPA

_._._I'j'__:q'__E\te: Super Vestibular (s.d.)

Quando se fala em ensino superior de
qualidade no Rio Grande do Sul, as
universidades federais logo entram na
conversa. Presentes em diferentes regides do

estado, essas instituicdes fazem parte da vida
de milhares de estudantes. Além do
reconhecimento pela qualidade do ensino e
pela estrutura oferecida, as federais também
estdo entre as instituicdes mais disputadas do
pais. Todos os anos, milhares de candidatos
participam dos processos seletivos em busca
de uma vagaq, principalmente por meio do Enem
e do Sisu.

Nessa reportagem seré apresentado um pouco
mais sobre as principais federais, com suas
caracteristicas, cursos e formas de ingresso.

UFRGS: E uma das mais concorridas e famosas
do estado, principalmente por estar localizada
na capital e ter uma estrutura enorme que inclui
laboratérios, bibliotecas, hospitais universitarios,
restaurantes e espagos pdra eventos e
pesquisas.

Uma das coisas que mais chama atengéo na
UFRGS é a quantidade de oportunidades além
das aulas. Muitos estudantes participam de
pesquisas, projetos sociais, grupos académicos,
intercdmbios e atividades culturais. Isso faz com
que a vida universitaria seja bem intensa e
cheia de experiéncias diferentes.
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notebook e projetores;
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;
e

A universidade oferece mais de 90 cursos de
graduacgdo, em dreas bem variadas. Tem cursos
das dreas da salde, humanas, tecnologia,
engenharias, artes e muito mais. Alguns dos
mais disputados sdo Medicina, Direito,
Psicologia e Engenharia, que normalmente tém
notas de corte bem altas.

Para entrar na UFRGS, o principal caminho hoje
é pelo Enem e pelo Sisu. Como a procura &
muito grande, muita gente passa bastante
tempo estudando para conseguir uma vaga.
Dependendo do curso, a concorréncia pode ser
grande, entéo a preparagdo acaba sendo uma
parte importante para quem sonha em estudar
14.

UFSM: E uma universidade que chama atengéo
principalmente pelo tamanho do campus e pelo
clima universitario forte da cidade. Diferente da
UFRGS, que fica no meio da capital e acaba
tendo uma rotina mais urbana, a UFSM
praticamente movimenta Santa Maria inteira, jé
que boa parte da cidade gira em torno dos
estudantes.

O campus principal & enorme e funciona quase
como uma pequena cidade universitaria, com

moradia estudantil, hospitais, restaurantes,
espagos esportivos, laboratérios e dreas de
convivéncia. Isso faz com que muitos

estudantes passem grande parte da rotina
dentro da universidade e criemm uma conexdo
muito forte com o ambiente académico.

A universidade & muito reconhecida em cursos
ligados & sadde, comunicagdo, engenharias e
ciéncias agrdrias, além de ter uma vida
universitéria bastante ativa, com festas,
projetos, eventos e grupos estudantis que
acabam fazendo parte da experiéncia de quem
estuda lé.

A UFSM oferece mais de 100 cursos de
graduagdo e recebe estudantes de vdrias
regibes do pais. Entre os cursos mais
procurados estéio Medicina, Odontologia,
Medicina Veterindria e Engenharia Aeroespacial,
que atraem muitos candidatos todos os anos.

Para entrar, o principal caminho também é pelo
Enem e pelo Sisu. Como vdrios cursos tém
bastante procura, a concorréncia pode ser alta,
principalmente nas dreas da sadde. Mesmo
assim, muita gente escolhe a UFSM justamente
pela experiéncia universitéria mais completa e
pelo ambiente académico muito presente no
dia a dia da cidade.

UFCSPA: Voltando para Porto Alegre, enquanto
outras universidades tém cursos de vdarias dreas
diferentes, a UFCSPA  ficou conhecida
justamente por ser mais especializada e focada
na drea da saude.

A universidade tem uma estrutura menor
comparada & UFRGS e da UFSM, mas isso
também faz com que muitos estudantes vejam
a UFCSPA como uma instituigdo mais préxima e
integrada. Ela mantém parceria com hospitais
importantes da capital, o que acaba
aproximando os alunos da prdatica profissional

desde cedo.

Ela oferece cursos como Medicinag, Enfermagem,
Nutricdo, Psicologia, Biomedicina e Fisioterapia.
Outro ponto que chama atengéo & o nivel de
concorréncia. Cursos como Medicina costumam
ter algumas das notas de corte mais altas do
estado, o que faz com que muitos estudantes
passem anos se preparando para tentar uma
vaga. O ingresso acontece principalmente pelo
Enem e pelo Sisu, assim como nas outras
federais.

Para quem quer estudar em uma universidade
mais voltada para salde, com bastante contato
com hospitais e experiéncias praticas ao longo
do curso, a UFCSPA acaba sendo uma das
opg¢des mais procuradas do estado.
Independentemente da escolha da
universidade, o processo seletivo exige muita
dedicagdo, tempo e estudo, mas nada é
impossivel.
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GRAZMEC FORTALECE
INOVACOES NO AGRO

EMPRESA GAUCHA AMPLIA
TECNOLOGIA NO CAMPO

| @ GRAZMEC |

Fontejcrazmecy sl

O avango da mecanizagéo agricola vem
transformando o agronegécio brasileiro e
impulsionando empresas especializadas em
solucdes voltadas & produtividade rural. Nesse
cendrio, a Grazmec consolidou sua presenga no
setor ao investir em tecnologia para tratamento
de sementes, automagdo industrial e
equipamentos agricolas voltados & eficiéncia
operacional.

Fundada em 18 de junho de 1986, na cidade de
Ndo-Me-Toque, a empresa iniciou suas
atividades como prestadora de servigos
mecdnicos em uma estrutura localizada junto &
residéncia da familia fundadora, no Bairro
Jardim. O nome Grazmec surgiu da unido das
iniciais do nome Graziela com a palavra
“mecdnica”, formando a marca que mais tarde
ganharia espago no agronegdcio nacional.

A partir de 1994, a empresa passou a atuar no
desenvolvimento e  comercializagéo  de
maquinas para tratamento de sementes. Os
primeiros modelos eram produzidos em metal e
utilizados no sistema “on farm”, diretamente nas
propriedades rurais. Com dosagem realizada
por copos dosadores, conhecidos popularmente
como “copinhos”, os equipamentos ganharam
destaque no mercado e ajudaram a impulsionar
o crescimento da marca.

O reconhecimento nacional e o aumento da
demanda fizeram com que a empresa
ampliasse sua estrutura. Em 2001, a Grazmec
passou a operar em um novo parque fabril,
permitindo o crescimento da capacidade
produtiva e o desenvolvimento de novas linhas
voltadas ao agronegécio.
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Com investimentos constantes em tecnologia, a
empresa ampliou seu portfdlio e passou a atuar
também nos segmentos agricolaq,
armazenagem de gréos e classificagdo de
sementes. Em 2013, langou sua linha industrial
de tratamento de sementes, utilizando
equipamentos com alta vazéo e sistemas
automatizados inspirados nos conceitos da
industria 4.0 aplicados ao campo.

Atualmente, a Grazmec desenvolve solugdes
para tratamento de sementes “on farm” e
industrial, além de equipamentos como
classificadores, rocadeiras quimicas,
embutidoras, extratoras de grdos e sistemas de
armazenagem. Os processos automatizados
permitemm maior precisdo na aplicagéio de
fungicidas, inseticidas e micronutrientes,
reduzindo desperdicios e aumentando a
uniformidade do tratamento.

Segundo dados do setor, operagdes
mecanizadas podem elevar significativamente
a produtividade em unidades de
beneficiaomento de sementes, além de melhorar
o controle operacional e reduzir riscos durante o
processo produtivo. A busca por eficiéncia
energética e  sustentabilidade  também
impulsiona o avango dessas tecnologias dentro
do campo brasileiro.

Com presenga em todo o pais por meio de
representantes e revendas parceiras, a empresa
também exporta equipamentos para 36 paises.
O crescimento acompanha a expansd@o da
agricultura de precisdo e o aumento da
demanda por solugdes tecnolégicas voltadas &
modernizagdo rural.

Ao longo de quase quatro décadas, a Grazmec
consolidou sua atuagéo apostando em
inovacgdo, desenvolvimento gradual e
tecnologia aplicada ao agronegécio. Em um
setor cada vez mais competitivo, a
mecanizagdo agricola segue como uma das
principais ferramentas para fortalecer a
produtividade e garantir eficiéncia no campo
brasileiro.
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0 CEREBRO ADOLESCENTE
EXPLICADO PELA CIENCIA

EMOCOES A FLOR DA PELE E IMPULSOS
EM FORMAGCAO.

Geragdes anteriores costumam se perguntar o
que hd de errado com os adolescentes da
geragdo atual. Perguntam-se por que eles estdo
tdo irritados, confusos e exigentes ultimamente. As
causas podem ser o sono irregular e o uso
excessivo de telas.

Nessa fase, o cérebro passa por diversas
reorganizagées e ndo possui autocontrole. Esse
6rgdo passa por uma grande reconfiguragdo,
durante a qual o sistema limbico (parte
responsével pelas emogdes) amadurece antes do
cortex pré-frontal (responsavel pelo
planejamento e controle de impulsos). Com isso,
os jovens usam a amigdala para resolver
problemas e tomar decisées.

Entre as principais mudangas ocorridas nessa
etapa da vida estdo: falta de harmonia cerebral;
ocorre uma ‘limpeza” nas conexdes neurais que
ndo sdo muito utilizadas, enquanto as mais
utilizadas sdo fortalecidas; e, com a presenga de
amigos, a drea do cérebro ligada & motivagdo fica
hiperativa.

A professora de Psicologia e diretora do
Laboratério de  Neurociéncia  Social do
Desenvolvimento, na Universidade da Carolina do
Norte, em Chapel Hill, Eva Telzer, relata: “O cérebro
adolescente foi por muito tempo retratado como
falho, imaturo ou como contribuinte para
comportamentos problemdaticos, mas, nos Gltimos
cinco anos, houve uma grande mudanga na
forma de enxergar o cérebro em desenvolvimento
como maledvel, flexivel e promotor de muitos
aspectos positivos do desenvolvimento na
adolescéncia.”

O cérebro dos jovens contém niveis menores de
serotonina e dopaminag, neurotransmissores que
geram bem-estar e prazer, o que pode gerar
agressdes, e um nivel mais alto de testosterona,
impulsionando a raiva e agdes que sdo realizadas
sem pensar.

N&o-Me-Toque,
Tapera e Victor Graeff
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CONEXOES E CONFLITOS
CLOBAIS

CONEXOES E CONFLITOS GLOBAIS:
RELACOES INTERNACIONAIS E
DISPUTAS GEOPOLITICAS.

Fonte:Leila.Gh em Adobelstock: [s.d!

A geopolitica refere-se d interagéo entre nagdes,

englobando aspectos territoriais, politicos e
militares, que podem resultar em tratados,
conflitos ou restricbes comerciais. Essas

interagdes também véo além da ideia de Estado,
alcangando entidades supranacionais, como a
Organizagdo das Nagdes Unidas, que foi
estabelecida em 1945 com a missdo de
promover a paz global. Dentro da ONU, os
principais 6rgdos sdo a Assembleia Geral e o
Conselho de Seguranga. A Assembleia Geral &
um férum deliberativo que inclui a maioria dos
paises-membros, enquanto o Conselho de
Segurancga exerce fungdes decisérias, fazendo
com que todos os integrantes da ONU sejam
obrigados a acatar suas resolugdes. Este
conselho é formado por 15 membros, sendo 5
permanentes (Estados Unidos, Reino Unido,
Franga, Rassia e China), que possuem direito de
veto, além de 10 membros que se alternam
periodicamente.
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Frequentemente, a geopolitica & confundida
com a Geogrdafia Politica, que foca nas
interagdes espaciais entre um Estado e seu
territério. No entanto, é fundamental destacar
que esses conceitos se entrelagam. Desde o
término da Segunda Guerra Mundial, o cendrio
global tem  experienciado  significativas
transformagdes geopoliticas e econdmicas,
resultando em mudangas nas fronteiras e nas
dindmicas entre nagdes. Atualmente, em
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virtude da globalizagéo e do colapso da ordem
bipolar, as conexdes e interacdées entre os
paises se expandiram, tornando-se mais
intricadas.

Principais conflitos globais do século XX

O século XX foi caracterizado por mudangas
significativas e por uma série de conflitos que
redefiniram fronteiras, economias, tecnologias e
relagdes internacionais. Para entender o mundo
atual, & fundamental compreender essas
guerras e revolugdes, pois muitos de seus
efeitos ainda afetam a politica global, os
conflitos territoriais e as dinémicas sociais. Entre
os principais conflitos estéo:

e Guerra Russo-Japonesa (1904-1905): A
Guerra Russo-Japonesa foi um conflito pelo
controle da Manchria e da Coreia. O Japdo,
modernizando sua forga militar, queria se
firmar como poténcia no leste asidtico,
enquanto a Rassia buscava expandir sua
influéncia na regiéo. O Japdo atacou a base
russa de Port Arthur, iniciando a guerra. Com
vitérias importantes, o Japéo saiu vitorioso,
sendo reconhecido como nhova poténciq,
enquanto a derrota da Russia enfraqueceu o
regime czarista.

e Primeira Guerra Mundial
Primeira Guerra Mundial foi um grande
conflito global que envolveu impérios
europeus e mudou a ordem mundial. O
assassinato do arquiduque Francisco
Ferdinando, em Sarajevo, foi o estopim, com
causas ligadas ao nacionalismo e ao
militarismo. A guerra opds a Triplice Entente
as Poténcias Centrais, resultando na derrota
destas em 1918.

e Segunda Guerra Mundial (1939-1945): A

Segunda Guerra Mundial foi o maior conflito

do século XX, com causas como a ascensdo

de regimes totalitdrios e o fracasso dos

acordos para conter Hitler. Comegou com a

invasdo da Polénia pela Alemanha e

envolveu o Eixo (Alemanha, Itdlia e Japéo) e

os Aliados (Reino Unido, Unido Soviética, EUA,

Chinag, entre outros). O conflito foi marcado

(1914-1918): A
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por batalhas e genocidios, como o
Holocausto. Em 1945, o Eixo foi derrotado,
resultando na criagdo da ONU e no inicio da
Guerra Fria.

e Guerra do Vietna (1955-1975): A Guerra do
Vietné foi uma disputa entre o Vietnd do Sul
e os comunistas do Vietnd do Norte, apds a
saida dos franceses. Os Estados Unidos se
envolveram para conter o comunismo,
enquanto o Norte recebeu apoio da Uniéo
Soviética e da China. Depois de muitos anos
de guerra, as tropas americanas sairam e,
em 1975, o Vietnd do Norte unificou o pais
sob um governo comunista, com milhées de
mortos e um impacto negativo para os EUA.

Principais conflitos do século XXI

As guerras do século XXI misturam conflitos
convencionais e assimétricos, com forcas
armadas enfrentando insurreicdes e grupos
terroristas. A internet se tornou um novo campo
de batalha. Os principais conflitos e dindmicas
geopoliticas deste século incluem:

e Guerra contra o Terror: A Guerra do
Afeganistdo (2001-2021) e a Guerra do
Iraque (2003-2011) foram lideradas pelos
Estados Unidos e aliados. Elas focaram na
Al-Qaeda e em regimes autoritdrios.

e Conflitos interestatais em grande escala: A
Guerra Russo-Ucraniana comegou em 2014
com a anexagdo da Crimeia e se intensificou
em 2022. E o maior conflito na Europa desde
a Segunda Guerra Mundial.

e Guerras assimétricas e civis: A Guerra Civil
Siria envolve governo, rebeldes e grupos
extremistas, com intervengdes de poténcias.
O conflito entre Israel e Hamas causa danos
humanitdrios e ambientais. Outros conflitos
regionais persistem, como no Suddo, Iémen
e Mianmar.
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UM NOVO CONCEITO EM PINTURAS E ACABAMENTOS

A IMPORTANCIA DA
CULTURA CFEKNA
CONSTRUCAO DE CARATER

UMA MANEIRA DE EXPRESSAR O SEU
VERDEDEIRO 'EU’

associada apenas ao entretenimento e vista
como um interesse restrito a pequenos grupos
de f&s de videogames, quadrinhos, animes e
ficgéo cientifica. Porém, nos dltimos anos, esse
cendrio mudou significativamente. Atualmente,
especialistas em educacdo e comportamento
defendem que o universo geek possui um papel

importante  na  formagéo de  cardter,
especialmente entre criangas e adolescentes,
por estimular valores sociais, criatividade,
pensamento critico e empatia.

A cultura geek relne diferentes manifestagées
culturais ligadas & tecnologia e & imaginagédo,
incluindo jogos eletrénicos, RPGs, filmes, séries,
mangds, cosplay e livros de fantasia. Muito além
do lazer, essas produgdes frequentemente
apresentam histérias profundas, recheadas de
dilemas morais, desafios emocionais e reflexdes
sobre amizade, responsabilidade e justica.
Segundo educadores, o contato constante com
esse tipo de narrativa pode auxiliar jovens a
desenvolverem uma visdo mais critica sobre o
mundo e sobre suas proprias atitudes.

Personagens considerados icones da cultura
geek costumam servir como exemplos positivos
para o publico. Herdis enfrentam dificuldades,
aprendem com erros e mostram a importéncia
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equipe. Em muitas histérias, também ha espacgo
para discutir preconceito, bullying e aceitagéo
das diferengas, temas fundamentais para a
construgdo de uma convivéncia mais respeitosa
dentro da sociedade.

Outro aspecto apontado como relevante é o
fortalecimento da criatividade e da autonomia.
Jogos de estratégia, campanhas de RPG e
universos ficticios incentivam os participantes a
tomarem decisbes, resolverem problemas e
trabalharem coletivamente. Essas experiéncias
podem contribuir para o desenvolvimento da
comunicagédo, da lideranca e da capacidade de
lidar com desafios.

Além disso, comunidades geeks costumam
proporcionar um  forte  sentimento de
pertencimento. Muitos jovens encontram nesses
espagos a oportunidade de fazer amizades,
compartilhar  interesses e expressar sud
personalidade sem medo de julgamentos.
Eventos temdticos e encontros de fés vém
crescendo em popularidade justamente por
promoverem ambientes considerados mais
inclusivos e acolhedores.

A relacdo da cultura geek com a tecnologia
também chama atengdo. Muitos adolescentes
passam a se interessar por programagdo,
design e producgdo audiovisual apdés o contato
com jogos e contelGdos digitais. Para
especialistas, isso pode despertar vocagodes
profissionais e incentivar o aprendizado de
novas competéncias ligadas d inovagdo.

Apesar dos beneficios, profissionais alertam que
o consumo desse tipo de contelddo deve ocorrer
de forma equilibrada. Ainda assim, a vis@o
negativa que antes existia sobre o universo geek
vem diminuindo gradativamente.

Hoje, a cultura geek é reconhecida ndo apenas
como entretenimento, mas também como uma
importante  ferramenta  de  socializagéo,
aprendizado e construgdo de valores. Ao unir
imaginagdo, tecnologia e convivéncia coletiva,
ela demonstra que histérias ficticias podem ter
impactos reais e positivos na formagéo humana.

LEIA MAIS, VIVA MAIS

INCENTIVO A LEITURA FORTALECE
APRENDIZADO E CRIATIVIDADE

Fonte:'Reinado Infantil! [s.d.]

Sm—

A leitura ainda € uma das formas mais eficazes
de desenvolvimento, tanto pessoal quanto
educacional. Ler ajuda a estimular a criatividade,
melhorar o vocabuldrio, a habilidade de
interpretacdo e o pensamento critico. Apesar da
popularidade das redes sociais e do consumo
apressado da informagéo, os especialistas
afirmam que dedicar um tempo didrio & leitura
de livros pode trazer para criangas, jovens e
adultos beneficios que permanecem durante
toda a vida.

A leitura também pode ajudar a aumentar a
concentracdo, a diminuir o estresse e a trazer
novas ideias. Historias, reportagens e conteudos
educacionais ajudam o leitor a conhecer novos
costumes, ideias e experiéncias, trazendo um
aprendizado mais abrangente, diversificado e
acessivel. Fomentar o contato precoce com os
livros é considerado essencial para a construgéo
de um relacionamento sauddvel com o saber.

Bibliotecas, escolas e familias contribuem para
incentivar o hdbito da leitura entre os jovens,
fornecendo a eles ambientes tranquilos e
momentos de leitura em conjunto. O
recomendado é comecgar lendo sobre temas de
interesse, para que a leitura se torne um
processo educativo e prazeroso.
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Alto Jacui QUE TAL APROVEITAR AS FERIAS PARA
" INCENTIVAR SEU FILHO A LER UM LIVRO?

Wy

A leitura estimula a imaginagdo, desenvolve a criatividade e melhora a
concentragdo. Além disso, € uma 6tima forma de aprender e se divertir
ao mesmo tempo!

da coragem, da persisténcia e do trabalho em
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A educagio muda o mundo!

Papelariq, livrarig, brinquedos,
material de escritorio, artesanato,
impressdes e encadernacdes.
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Vélido durante o més de Julho de 2026.
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Apresente esse jornal e GANHE 1LIVRO nas
compras a partir de R$50,00
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Visite-nos ou chama no
WhatsApp (54)3332-1150
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Sabor para toda a familia!

Capas, peliculas e
acessorios pra celular é na
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Av Alto Jacui, 349, ao g
lado do Banco do Brasil 4 @ (54) 9671-4851
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Av. Alto Jacu

CAPAS & CAPRS

” - TOQUE

ABERTO DE SEGUNDA A SABADO : 238 9 — > s

AMILIA!

ue no insta: @ asecapas_

A CIDADE COM 0 NOME
MAIS CURIOSO DO BRASIL

NAO-ME-TOQUE VENCEU O
CONCURSO DE NOME MAIS CURIOSO
DO BRASIL COM 53,9% DOS VOTOS
FINAIS NO PAIS.

CHOCOLATE QUENTE
CREMOSO EM 10
MINUTOS

CHOCOLATE QUENTE CASEIRO
SUPER CREMOSO PARA AQUECER
SEUS MOMENTOS

O chocolate quente surgiu hd séculos com os povos Ingredientes:

maias e astecas, que preparavam uma bebida de e 1caixa de leite;

cacau com especiarias. Com o tempo, a receita 1/2 xicara de chocolate em pé;
chegou d Europa e ganhou leite e aglcar, tornando-se 2 colheres (chd) de canela em pé;
mais cremosa e doce. Hoje, é& uma das bebidas mais 1 caixinha de creme de |eite;

apreciadas nos dias frios. 1/2 caixa de leite condensado.

Fonte: Stefano Santos, 2021, =

A cidade de Nd&o-Me-Toque, localizada no
interior do Rio Grande do Sul, tornou-se finalista
de um concurso que elege o municipio com o
nome mais curioso do Brasil. A iniciativa,
promovida pelo site Bem Contado, reuniu
cidades brasileiras conhecidas por terem nomes
curiosos e histérias marcantes.

O nome “N&o-Me-Toque” tem origem em uma  Modo de preparo:

planta espinhosa encontrada na regido. Hoje, o e Em uma panela média, coloque o leite, o chocolate em po, o leite condensado e a canela em
nome se transformou em um dos principais po. Misture bem até que o chocolate esteja completamente dissolvido.

simbolos da cidade, contribuindo para a sua * Leve ao fogo médio e mexa sem parar para evitar que o chocolate grude no fundo da panela
identidade e reconhecimento. ou forme grumos.

e Quando comecgar a ferver, abaixe o fogo e cozinhe por mais 2 a 3 minutos, mexendo
continuamente, até a bebida ficar mais cremosa e encorpada.

* Desligue o fogo e acrescente o creme de leite, mexendo delicadamente até obter uma
mistura lisa e homogénea.

e Agora é so servir, aproveitar esse chocolate quente cremoso e curtir um momento delicioso!

Fundada oficialmente em 1954, Ndo-Me-Toque
possui forte influéncia de imigrantes holandeses,
italianos e alemdes, aléem de se destacar como
referéncia no agronegécio. O municipio €
reconhecido nacionalmente pelo
desenvolvimento da agricultura de preciséo e
por sediar a Expodireto Cotrijal, uma das maiores o SR : g : Tema: Juhho Verde
feiras agropecudrias da América Latina. S
_ (€

A participagdo no concurso ampliou a
visibilidade da cidade e despertou curiosidade
sobre sua histéria. Nas redes sociais, muitas
pessoas demonstraram interesse em conhecer o
municipio e entender a origem de seu nome.
Para os moradores, a repercussd@o representa
uma forma de valorizagéo da identidade e
histéria local.

[awnay Pessatte & Benande Kaisew

AULAS PARTICULARES com a Pue}.?
DE CANTO E TECLADO [Hanilia!

CANSADO DE SO CANTAR NO CHUVEIRO E SONHAR EM TOCAR?

“A beleza da natureza pelos olhos dos nossos estudantes” que se Vé

pertence
aeste
lado da
janela”

MaSTERSAT )

Antenas o Climatizadones _

SUA HORA DE BRILHAR CHEGOLU! Somos referéncia em '
climatizacio em [ o
Seu talento - VozPotente e Afinada: Solte a voz com confianca! N&o-Me-Toque/RS |-
« Méaos no Teclado (ou Piano): Do zero ao palco! R e
M ERECE « Ensino Individualizado: Aulas focadas no seu ritmo e i 5 0
y Nos seus objetivos. completa com responsabilidade ;
Ser Revelado! . yarias habilidades desenvolvidas! Sicficins g s o e e ot
(54) 99613-6403 *Preferencialmente a partir dos 7 anos até os 100!
CONTATOS:

Nosso compromisso é com

TRANSFORME SUA PAIXAO EM ARTE! SEU TALENTO MERECE SER REVELADO! by a qualidade, o desempenho @ 54 3332-5077 @ 54 3104-0006

e a satisfacio de cada cliente
WhatsApp Fixo

o Atendemos Nao-Me-Toque e regido!
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INTELIGENCIA ARTIFICIAL
E 0 FUTURO DO TRABALHO

IA NO COMERCIO E NA INDUSTRIA

oA I orn .. ‘
gerada art|f|CIqI_|'_nente, 2026.

O crescente desenvolvimento das inteligéncias
artificiais & evidente. Tanto na tecnologia como
na drea de trabalho, indlstrias e grandes
empresas estdo substituindo os trabalhadores
fisicos por robdés ou até mesmo sistemas
automatizados com IA. Muitas vezes melhorando
positivamente o desempenho e autonomia nas
fabricas, mas por outro lado acarretando no
desemprego de certos trabalhadores.

Dentre os beneficios da inteligéncia artificial no
mercado de trabalho se destacam o aumento
da eficiéncia em diversas tarefas, reduz custos,
entre outros aspectos. Por outro lado, traz novas
preocupagdes sobre a substituicdo de empregos
e a necessidade de adaptagdo constante dos
profissionais.

Apesar de tudo, existen hoje profissées que
ainda ndo podem ser substituidas por
inteligéncia artificial, como educadores e
professores, profissionais da saldde, artistas e
criativos, assistentes sociais, empreendedores e
lideres, psicélogos, dentre outras profissées que
exigem habilidades que a IA ainda néo

consegue reproduzir. Embora muitas delas ainda
ndo sejam valorizadas pela sociedade.

Bloclean
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FENOMENO DA INTERNET
GANHA ADAPTACAO
PARA 0 CINEMA!

COM DIRETOR MAIS JOVEM DA
EDITORA A24, BACKROOMS GANHA
ADAPTACAO CINEMATOGRAFICA!

Fonte

2026

{One} PopHLife

Em meados de 2019, foram langados na internet
alguns videos com estilo mais assustador, de
salas amarelas, com inUmeros quartos, onde ha
diversos andares, como um prédio, porém, ao
invés de pessoas residindo 14, s@o entidades.
Apenas com 14 anos, Kane Parsons criou esses
videos, que estouraram na internet em meados
do inicio de 2022, sendo criados vdrios jogos
relacionados, mais ou menos 1390 jogos
baseados nesse universo, ou, no caso, ndo-
universo.

O filme, com langamento previsto para o dia 28
de maio de 2026 (levando em consideragéo que
a noticia foi escrita antes do langamento do
filme), conta, em seu elenco, com atores como
Finn Bennett e Chiwetel Ejiofor, que viverdo
papéis de pessoas que chegam até as
backrooms e ficam presas. Na tentativa de
escapar desse tormento, enfrentam as
entidades que residem em cada nivel das
backrooms, onde as entidades tém
caracteristicas Gnicas para seu ataque, como os
facelings, que tém formato humanoide, porém
sem a presenga de face. Além deles, os Smilers,
que seriam um par de olhos e dentes flutuantes.

Pelo que ja foi revelado sobre o filme, 0 mesmo
contard a histéria de Chiwetel Ejiofor (Clark),

Conforto para quem usaq,
confianga para quem cuida.

no qual Clark descobrird descobrird um portal
para um local imenso, sendo salas e mais salas
com o fundo amarelo. Clark recruta Finn Bennett
(Bobby), namorado de Kat, funcionéria de Clark.

Algo que é bem importante comentar: Kane
Persons que fez as primeiras imagens desse
local, & o diretor desse longa. Com isso, ele se
torna o diretor mais novo da A24, produtora
cinematogrdfica que estd produzindo
Backrooms: um Nd&o-Lugar. O longa promete
utilizar néo apenas alguns sustos durante o
filme, porém um “found footage" serd usado,
onde o mesmo nada mais &€ do que um "terror
psicolégico”’, ou seja, &€ de se esperar no longa
sustos convencionais, porém a atmosfera do
filme, a musica escolhida, serd tudo para manter
uma tens@o constante em quem irG assistir e
nos personagens do filme.

Além disso, as backrooms contém niveis, onde
as entidades estdo dispostas, ou seja, cada nivel
tem suas entidades que tornardo essa jornada
de escapar de ld mais cansativa e muito mais
perigosa. No longa, néo hé a informagdo sobre
como sair de 14, ou se realmente terd uma saida.
No longa, diferentemente dos jogos, ndo haverd
niveis separados e enumerados, mas sim uma
vastiddo de salas, formando um gigantesco
labirinto. Uma curiosidade: foram feitos mais de
2700 metros quadrados de cendrios para a
gravagdo do longa, onde os cendrios variam das
salas amarelas convencionais até piscinas
vazias.

O filme tem tudo para alcangar as expectativas
dos fés e do publico em geral, principalmente
por ter o "criador” das primeiras imagens das
backrooms dirigindo o filme. Além de que, o filme
promete uma pegada mais madura, onde foge
dos “clichés” do género do filme, o que tem
agradado bastante ao publico. Ainda, o filme
promete ser um dos maiores sucessos no género
de suspense no ano, prometendo levar desde o
publico adolescente aos cinemas quanto o
publico mais maduro que aprecia uma boa
trama de suspense cinematogrdfico.

Mateus Auguste Gl e Guatave Sampais |
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Aulas particulares de fisica,
para ensino médio e
mentoria para o ENEM.

Aulas individuais, personalizadas e
com material exclusivo para o estudante.
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ENSINO MEDIO

w Instituto Educacional

aw GIRASSOL

MATRICULAS

Abertas para 2026
\_7 #vemsergirassol

EDUCAGAO INFANTIL
ENSINO FUNDAMENTAL

Fone: (54) 3332-3420
WhatsApp: (54) 99118-7224

SISTEMA MAXI DE ENSINO

INFRAESTRUTURA COMPLETA

PROFISSIONAIS COMPETENTES

ENSINO EM NiVEL DE EXCELENCIA

Investir em seu filho; [E]%y % E]
SEU DEVER. '-"-"*:il"l_'-i;;".j
Torna-lo um campeao; ’
NOSSA MISSAO!

Material selecionado pelas turmas do 4° e 5° Anos EF, no Componente Curricular de Cultura Digital
Os nomes apresentados ao final de cada item correspondem aos estudantes ou duplas que enviaram a sugestdo selecionada para publicagdo.

0 QUE E, O QUE E?

10 que é, o que €2 Quanto maior, menos se
vé? (Thiago);

2) ...2 Pode passar diante do Sol sem fazer
sombra? (Thiago);

3) ...2 Tem olhos, mas néo vé; tem boca, mas
néo fala? (Otavio);

4) ...? Mesmo atravessando o rio ndo se
molha? (Pedro e Maria Julia);

5) ...2 Quanto mais se tira, mais se aumenta?
(Thayla e Antonela);

6) ...2 D& muitas voltas e ndo sai do lugar?
(Miguel);

7) ...2 Tem cabeca e tem dente, ndo é bicho e
nem é gente? (Isis);

8) ...? Sempre esté na porta, mas nunca entra?
(otavio);

9) ...? Fica no inicio da rua, no fim do mar e no
meio da cara? (quna e Valentina M.);

'IO) ...2 Tem cauda, mas ndo é cdo; ndo tem
asas, mas sabe voar. Se a largam, ndo sobe e
sai ao vento a brincar? (lIsis).
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PIADAS

l) Um barco com trés homens virou, mas sé dois
molharam o cabelo. Por qué? Porque um deles
era careca! (Ayana e Valentina M.);

2) Quanto é o cafezinho?

— Dois reais.

— E o agucar?

— O aglcar a gente néo cobra.

— Entéo me vé dois quilos, por favor! (Biancae
Bernardo);

3) Como deixar alguém curioso? Eu conto
amanhd. (Gustavo e Nathalia);

4) O que a Lua disse ao Sol? "Nossa, vocé é tdo
grande e ainda néo te deixam sair & noite!"
(Bianca e Bernardo);

5) Por que o computador foi ao médico? Porque
ele estava com um virus! (Jodo Pedro);

6) O que um dlcool disse para o outro dlcool?
Etandis! (Benjamin, Livia e Guilherme);

7) Qual é o mercado que voa? O supermercado.
(Ayana e Valentina M.);

8) O que um vidro falou para o outro? "Estou
vidrado em vocé." (Thiago);

9) Dois patos estavam nadando. Um disse:
"Quack!”. O outro respondeu: “Nossaq, eu ia falar
isso agora!” (Thayla e Antonela).

FATOS CURIOSOS

1) Vocé sabia? As pegadas deixadas pelos
astronautas da missdo Apollo continuam na Lua
e podem permanecer |G por milhdes de anos, ja
que ndo hé vento nem chuva para apagd-las.
(Gustavo e Nathalia);

2) Vocé sabia? Saturno possui 146 luas
confirmadas e sua densidade & menor que a da
agua. (Bianca e Bernardo);

3) Vocé sabia? O mel pode permanecer préprio
para consumo por milhares de anos quando
armazenado em condi¢ées adequadas. (Jodo
Pedro);

4) Vocé sabia? As formigas conseguem levantar
até 50 vezes o proprio peso. (Thayla e Antonela);

5) Vocé sabia? O nariz humano consegue
identificar cerca de 50 mil aromas diferentes.
(Ayana e Valentina M.);

6) Vocé sabia? A luz do Sol leva
aproximadamente 8 minutos e 20 segundos para
chegar & Terra. (Mariana S.);

7) Vocé sabia? Os polvos possuem trés coragoes
e sangue azul. (Miguel);

8) Vocé sabia? A Guerra Anglo-Zanzibar, em 1896,
durou apenas 38 minutos, sendo considerada a
guerra mais curta da histéria. (Joéio Pedro).
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DESAFIO SUDOKU: completar todas as células sem:
o Repetir nUmeros numa mesma linha;
o Repetir nUmeros numa mesma coluna;
o Repetir nUmeros numa mesma grade 3x3.
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Comunica¢ao Visual
(O (54) 99670-6958
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Artes Digitais para Panfletos, Folders, Redes Sociais,
Convites ... &... Criagcdo de Identidade Visual para
tornar a sua marca INESQUECIVEL!

*Diagramador e responsavel comercial desse jornal. R_/ Se interessou? Chama no Whats!
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	O QUE É, O QUE É?
	PIADAS
	FATOS CURIOSOS
	1) O que é, o que é? Quanto maior, menos se vê? (Thiago);
	2) ...? Pode passar diante do Sol sem fazer sombra? (Thiago);
	3) ...? Tem olhos, mas não vê; tem boca, mas não fala? (Otávio);
	4) ...? Mesmo atravessando o rio não se molha? (Pedro e Maria Júlia);
	5) ...? Quanto mais se tira, mais se aumenta? (Thayla e Antonela);
	6) ...? Dá muitas voltas e não sai do lugar? (Miguel);
	7) ...? Tem cabeça e tem dente, não é bicho e nem é gente? (Isis);
	8) ...? Sempre está na porta, mas nunca entra? (Otávio);
	9) ...? Fica no início da rua, no fim do mar e no meio da cara? (Ayana e Valentina M.);
	10) ...? Tem cauda, mas não é cão; não tem asas, mas sabe voar. Se a largam, não sobe e sai ao vento a brincar? (Isis).
	1) Um barco com três homens virou, mas só dois molharam o cabelo. Por quê? Porque um deles era careca! (Ayana e Valentina M.);
	2) Quanto é o cafezinho?  — Dois reais.  — E o açúcar?  — O açúcar a gente não cobra.  — Então me vê dois quilos, por favor! (Bianca e Bernardo);
	3) Como deixar alguém curioso? Eu conto amanhã. (Gustavo e Nathalia);
	4) O que a Lua disse ao Sol? "Nossa, você é tão grande e ainda não te deixam sair à noite!" (Bianca e Bernardo);
	5) Por que o computador foi ao médico? Porque ele estava com um vírus! (João Pedro);
	6) O que um álcool disse para o outro álcool? Etanóis! (Benjamin, Lívia e Guilherme);
	7) Qual é o mercado que voa? O supermercado. (Ayana e Valentina M.);
	8) O que um vidro falou para o outro? "Estou vidrado em você." (Thiago);
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