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Erni Orlando Roos, conhecido como “o
sementeiro gaúcho”, foi um dos grandes nomes
do agronegócio brasileiro e foi responsável por
transformar a produção de sementes no Rio
Grande do Sul. Nascido em 1931, em Arroio
Bonito, interior de Não-Me-Toque, cresceu em
meio à agricultura familiar e, desde cedo,
aprendeu o valor do trabalho no campo.

Antes de se tornar empresário, atuou como
caminhoneiro, transportando madeira pelas
estradas gaúchas. Em 1963, fundou a empresa
E. Orlando Roos & Cia Ltda., inicialmente
voltada ao setor madeireiro. Poucos anos
depois, percebeu a necessidade de melhorar a
qualidade das sementes utilizadas pelos
produtores e passou a investir na produção de
sementes de soja e trigo.

Orlando enfrentou com coragem e persistência
as dificuldades financeiras e a desconfiança do
mercado, até consolidar a Sementes Roos
como uma das maiores sementeiras do Brasil.
Sua trajetória ajudou diretamente no
crescimento do comércio da soja no Sul do
país.

Orlando Roos infelizmente veio a falecer em
dezembro de 2023, aos 92 anos, deixando um
legado marcado pela inovação, simplicidade e
dedicação ao agronegócio.

Rafael Fulber da Costa
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BRASILEIRA FAZ
TETRAPLÉGICOS
VOLTAREM A
ANDAR

PESQUISA BRASILEIRA RECUPERA
MOVIMENTOS DE TETRAPLÉGICOS
COM TÉCNICA REGENERATIVA

Fonte: Jornal Opção, 2026.Fonte: Jornal Opção, 2026.Fonte: Jornal Opção, 2026.

A cientista brasileira Tatiana Coelho de
Sampaio vem chamando a atenção da
comunidade científica internacional por uma
descoberta considerada revolucionária no
tratamento de lesões na medula espinhal. Ela
desenvolveu uma substância chamada
polilaminina, capaz de estimular a regeneração
de tecidos lesionados que, até então, eram
considerados irreversíveis.
Os resultados iniciais trouxeram esperança para
pacientes com paralisia. Segundo os estudos,
seis pacientes tetraplégicos apresentaram
recuperação significativa após o tratamento
aliado à fisioterapia. Alguns voltaram a andar,
enquanto outros recuperaram movimentos dos
braços, pernas e tronco.
A Agência Nacional de Vigilância Sanitária
(Anvisa) autorizou o início da fase 1 dos estudos
clínicos com a substância. Nesta etapa, entre 20
e 80 pessoas serão avaliadas para analisar a
farmacocinética, a farmacodinâmica, a
segurança e a confiabilidade da polilaminina
em seres humanos saudáveis.
Além disso, cinco pacientes com lesões
medulares receberão uma dose única da
substância até 48 horas após o trauma. 
Eles serão acompanhados por seis meses para
verificar possíveis reações adversas graves e
avaliar os efeitos do tratamento.
A descoberta representa um avanço promissor
na medicina regenerativa e pode abrir novos
caminhos para o tratamento de lesões
medulares no futuro.

Acesse nosso site
e saiba mais.

Siga-nos no
Instagram.

Fale conosco pelo
WhatsApp.

Saiba mais sobre o
GIRANews e apoie

esse projeto!

PESSOAS
QUE
INSPIRAM
ERNI ORLANDO
ROOSFonte: Sementes Roos, [s.d.}.Fonte: Sementes Roos, [s.d.}.Fonte: Sementes Roos, [s.d.}.

30 minutos
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Maria Clara Schuster

UNIVERSIDADES
FEDERAIS GAÚCHAS
UFRGS, UFSM e UFCSPA

Fonte: Super Vestibular (s.d.)Fonte: Super Vestibular (s.d.)Fonte: Super Vestibular (s.d.)

Quando se fala em ensino superior de
qualidade no Rio Grande do Sul, as
universidades federais logo entram na
conversa. Presentes em diferentes regiões do
estado, essas instituições fazem parte da vida
de milhares de estudantes. Além do
reconhecimento pela qualidade do ensino e
pela estrutura oferecida, as federais também
estão entre as instituições mais disputadas do
país. Todos os anos, milhares de candidatos
participam dos processos seletivos em busca
de uma vaga, principalmente por meio do Enem
e do Sisu.
Nessa reportagem será apresentado um pouco
mais sobre as principais federais, com suas
características, cursos e formas de ingresso.
UFRGS: É uma das mais concorridas e famosas
do estado, principalmente por estar localizada
na capital e ter uma estrutura enorme que inclui
laboratórios, bibliotecas, hospitais universitários,
restaurantes e espaços para eventos e
pesquisas.
Uma das coisas que mais chama atenção na
UFRGS é a quantidade de oportunidades além
das aulas. Muitos estudantes participam de
pesquisas, projetos sociais, grupos acadêmicos,
intercâmbios e atividades culturais. Isso faz com
que a vida universitária seja bem intensa e
cheia de experiências diferentes.

A universidade oferece mais de 90 cursos de
graduação, em áreas bem variadas. Tem cursos  
das áreas da saúde, humanas, tecnologia,
engenharias, artes e muito mais. Alguns dos
mais disputados são Medicina, Direito,
Psicologia e Engenharia, que normalmente têm
notas de corte bem altas.
Para entrar na UFRGS, o principal caminho hoje
é pelo Enem e pelo Sisu. Como a procura é
muito grande, muita gente passa bastante
tempo estudando para conseguir uma vaga.
Dependendo do curso, a concorrência pode ser
grande, então a preparação acaba sendo uma
parte importante para quem sonha em estudar
lá.
UFSM: É uma universidade que chama atenção
principalmente pelo tamanho do campus e pelo
clima universitário forte da cidade. Diferente da
UFRGS, que fica no meio da capital e acaba
tendo uma rotina mais urbana, a UFSM
praticamente movimenta Santa Maria inteira, já
que boa parte da cidade gira em torno dos
estudantes.
O campus principal é enorme e funciona quase
como uma pequena cidade universitária, com
moradia estudantil, hospitais, restaurantes,
espaços esportivos, laboratórios e áreas de
convivência. Isso faz com que muitos
estudantes passem grande parte da rotina
dentro da universidade e criem uma conexão
muito forte com o ambiente acadêmico.
A universidade é muito reconhecida em cursos
ligados à saúde, comunicação, engenharias e
ciências agrárias, além de ter uma vida
universitária bastante ativa, com festas,
projetos, eventos e grupos estudantis que
acabam fazendo parte da experiência de quem
estuda lá.
A UFSM oferece mais de 100 cursos de
graduação e recebe estudantes de várias
regiões do país. Entre os cursos mais
procurados estão Medicina, Odontologia,
Medicina Veterinária e Engenharia Aeroespacial,
que atraem muitos candidatos todos os anos.

Para entrar, o principal caminho também é pelo
Enem e pelo Sisu. Como vários cursos têm  
bastante procura, a concorrência pode ser alta,
principalmente nas áreas da saúde. Mesmo
assim, muita gente escolhe a UFSM justamente
pela experiência universitária mais completa e
pelo ambiente acadêmico muito presente no
dia a dia da cidade.

UFCSPA: Voltando para Porto Alegre, enquanto
outras universidades têm cursos de várias áreas
diferentes, a UFCSPA ficou conhecida
justamente por ser mais especializada e focada
na área da saúde.

A universidade tem uma estrutura menor
comparada à UFRGS e à UFSM, mas isso
também faz com que muitos estudantes vejam
a UFCSPA como uma instituição mais próxima e
integrada. Ela mantém parceria com hospitais
importantes da capital, o que acaba
aproximando os alunos da prática profissional
desde cedo.

Ela oferece cursos como Medicina, Enfermagem,
Nutrição, Psicologia, Biomedicina e Fisioterapia.
Outro ponto que chama atenção é o nível de
concorrência. Cursos como Medicina costumam
ter algumas das notas de corte mais altas do
estado, o que faz com que muitos estudantes
passem anos se preparando para tentar uma
vaga. O ingresso acontece principalmente pelo
Enem e pelo Sisu, assim como nas outras
federais.

Para quem quer estudar em uma universidade
mais voltada para saúde, com bastante contato
com hospitais e experiências práticas ao longo
do curso, a UFCSPA acaba sendo uma das
opções mais procuradas do estado.

Independentemente da escolha da
universidade, o processo seletivo exige muita
dedicação, tempo e estudo, mas nada é
impossível.



Francisco de Mattos Souilljee

Gerações anteriores costumam se perguntar o
que há de errado com os adolescentes da
geração atual. Perguntam-se por que eles estão
tão irritados, confusos e exigentes ultimamente. As
causas podem ser o sono irregular e o uso
excessivo de telas.
Nessa fase, o cérebro passa por diversas
reorganizações e não possui autocontrole. Esse
órgão passa por uma grande reconfiguração,
durante a qual o sistema límbico (parte
responsável pelas emoções) amadurece antes do
córtex pré-frontal (responsável pelo
planejamento e controle de impulsos). Com isso,
os jovens usam a amígdala para resolver
problemas e tomar decisões.
Entre as principais mudanças ocorridas nessa
etapa da vida estão: falta de harmonia cerebral;
ocorre uma "limpeza" nas conexões neurais que
não são muito utilizadas, enquanto as mais
utilizadas são fortalecidas; e, com a presença de
amigos, a área do cérebro ligada à motivação fica
hiperativa.
A professora de Psicologia e diretora do
Laboratório de Neurociência Social do
Desenvolvimento, na Universidade da Carolina do
Norte, em Chapel Hill, Eva Telzer, relata: “O cérebro
adolescente foi por muito tempo retratado como
falho, imaturo ou como contribuinte para
comportamentos problemáticos, mas, nos últimos
cinco anos, houve uma grande mudança na
forma de enxergar o cérebro em desenvolvimento
como maleável, flexível e promotor de muitos
aspectos positivos do desenvolvimento na
adolescência."
O cérebro dos jovens contém níveis menores de
serotonina e dopamina, neurotransmissores que
geram bem-estar e prazer, o que pode gerar
agressões, e um nível mais alto de testosterona,
impulsionando a raiva e ações que são realizadas
sem pensar.

Laura Warken

GRAZMEC FORTALECE
INOVAÇÕES NO AGRO
EMPRESA GAÚCHA AMPLIA
TECNOLOGIA NO CAMPO

Fonte: Grazmec, [s.d.]Fonte: Grazmec, [s.d.]Fonte: Grazmec, [s.d.]

O avanço da mecanização agrícola vem
transformando o agronegócio brasileiro e
impulsionando empresas especializadas em
soluções voltadas à produtividade rural. Nesse
cenário, a Grazmec consolidou sua presença no
setor ao investir em tecnologia para tratamento
de sementes, automação industrial e
equipamentos agrícolas voltados à eficiência
operacional.
Fundada em 18 de junho de 1986, na cidade de
Não-Me-Toque, a empresa iniciou suas
atividades como prestadora de serviços
mecânicos em uma estrutura localizada junto à
residência da família fundadora, no Bairro
Jardim. O nome Grazmec surgiu da união das
iniciais do nome Graziela com a palavra
“mecânica”, formando a marca que mais tarde
ganharia espaço no agronegócio nacional.
A partir de 1994, a empresa passou a atuar no
desenvolvimento e comercialização de
máquinas para tratamento de sementes. Os
primeiros modelos eram produzidos em metal e
utilizados no sistema “on farm”, diretamente nas
propriedades rurais. Com dosagem realizada
por copos dosadores, conhecidos popularmente
como “copinhos”, os equipamentos ganharam
destaque no mercado e ajudaram a impulsionar
o crescimento da marca.
O reconhecimento nacional e o aumento da
demanda fizeram com que a empresa
ampliasse sua estrutura. Em 2001, a Grazmec
passou a operar em um novo parque fabril,
permitindo o crescimento da capacidade
produtiva e o desenvolvimento de novas linhas
voltadas ao agronegócio.

Com investimentos constantes em tecnologia, a
empresa ampliou seu portfólio e passou a atuar
também nos segmentos agrícola,
armazenagem de grãos e classificação de
sementes. Em 2013, lançou sua linha industrial
de tratamento de sementes, utilizando
equipamentos com alta vazão e sistemas
automatizados inspirados nos conceitos da
indústria 4.0 aplicados ao campo.

Atualmente, a Grazmec desenvolve soluções
para tratamento de sementes “on farm” e
industrial, além de equipamentos como
classificadores, roçadeiras químicas,
embutidoras, extratoras de grãos e sistemas de
armazenagem. Os processos automatizados
permitem maior precisão na aplicação de
fungicidas, inseticidas e micronutrientes,
reduzindo desperdícios e aumentando a
uniformidade do tratamento.

Segundo dados do setor, operações
mecanizadas podem elevar significativamente
a produtividade em unidades de
beneficiamento de sementes, além de melhorar
o controle operacional e reduzir riscos durante o
processo produtivo. A busca por eficiência
energética e sustentabilidade também
impulsiona o avanço dessas tecnologias dentro
do campo brasileiro.

Com presença em todo o país por meio de
representantes e revendas parceiras, a empresa
também exporta equipamentos para 36 países.
O crescimento acompanha a expansão da
agricultura de precisão e o aumento da
demanda por soluções tecnológicas voltadas à
modernização rural.

Ao longo de quase quatro décadas, a Grazmec
consolidou sua atuação apostando em
inovação, desenvolvimento gradual e
tecnologia aplicada ao agronegócio. Em um
setor cada vez mais competitivo, a
mecanização agrícola segue como uma das
principais ferramentas para fortalecer a
produtividade e garantir eficiência no campo
brasileiro.

O CÉREBRO ADOLESCENTE
EXPLICADO PELA CIÊNCIA 
EMOÇÕES À FLOR DA PELE E IMPULSOS
EM FORMAÇÃO.



Anny Vitória Gräff e Rafael Estery Schultz.

virtude da globalização e do colapso da ordem
bipolar, as conexões e interações entre os
países se expandiram, tornando-se mais
intricadas.

Principais conflitos globais do século XX

O século XX foi caracterizado por mudanças
significativas e por uma série de conflitos que
redefiniram fronteiras, economias, tecnologias e
relações internacionais. Para entender o mundo
atual, é fundamental compreender essas
guerras e revoluções, pois muitos de seus
efeitos ainda afetam a política global, os
conflitos territoriais e as dinâmicas sociais. Entre
os principais conflitos estão:

Guerra Russo-Japonesa (1904-1905): A
Guerra Russo-Japonesa foi um conflito pelo
controle da Manchúria e da Coreia. O Japão,
modernizando sua força militar, queria se
firmar como potência no leste asiático,
enquanto a Rússia buscava expandir sua
influência na região. O Japão atacou a base
russa de Port Arthur, iniciando a guerra. Com
vitórias importantes, o Japão saiu vitorioso,
sendo reconhecido como nova potência,
enquanto a derrota da Rússia enfraqueceu o
regime czarista.
Primeira Guerra Mundial (1914-1918): A
Primeira Guerra Mundial foi um grande
conflito global que envolveu impérios
europeus e mudou a ordem mundial. O
assassinato do arquiduque Francisco
Ferdinando, em Sarajevo, foi o estopim, com
causas ligadas ao nacionalismo e ao
militarismo. A guerra opôs a Tríplice Entente
às Potências Centrais, resultando na derrota
destas em 1918.
Segunda Guerra Mundial (1939-1945): A
Segunda Guerra Mundial foi o maior conflito
do século XX, com causas como a ascensão
de regimes totalitários e o fracasso dos
acordos para conter Hitler. Começou com a
invasão da Polônia pela Alemanha e
envolveu o Eixo (Alemanha, Itália e Japão) e
os Aliados (Reino Unido, União Soviética, EUA,
China, entre outros).  O  conflito  foi  marcado 

CONEXÕES E CONFLITOS
GLOBAIS
CONEXÕES E CONFLITOS GLOBAIS:
RELAÇÕES INTERNACIONAIS E
DISPUTAS GEOPOLÍTICAS.

Fonte: Fonte: Leila.GhLeila.Gh em Adobe Stock, [s.d.] em Adobe Stock, [s.d.]Fonte: Leila.Gh em Adobe Stock, [s.d.]

A geopolítica refere-se à interação entre nações,
englobando aspectos territoriais, políticos e
militares, que podem resultar em tratados,
conflitos ou restrições comerciais. Essas
interações também vão além da ideia de Estado,
alcançando entidades supranacionais, como a
Organização das Nações Unidas, que foi
estabelecida em 1945 com a missão de
promover a paz global. Dentro da ONU, os
principais órgãos são a Assembleia Geral e o
Conselho de Segurança. A Assembleia Geral é
um fórum deliberativo que inclui a maioria dos
países-membros, enquanto o Conselho de
Segurança exerce funções decisórias, fazendo
com que todos os integrantes da ONU sejam
obrigados a acatar suas resoluções. Este
conselho é formado por 15 membros, sendo 5
permanentes (Estados Unidos, Reino Unido,
França, Rússia e China), que possuem direito de
veto, além de 10 membros que se alternam
periodicamente.

Frequentemente, a geopolítica é confundida
com a Geografia Política, que foca nas
interações espaciais entre um Estado e seu
território. No entanto, é fundamental destacar
que esses conceitos se entrelaçam. Desde o
término da Segunda Guerra Mundial, o cenário
global tem experienciado significativas
transformações geopolíticas e econômicas,
resultando em mudanças nas fronteiras e nas
dinâmicas     entre     nações.     Atualmente,    em 

por batalhas e genocídios, como o
Holocausto. Em 1945, o Eixo foi derrotado,
resultando na criação da ONU e no início da
Guerra Fria.
Guerra do Vietnã (1955-1975): A Guerra do
Vietnã foi uma disputa entre o Vietnã do Sul
e os comunistas do Vietnã do Norte, após a
saída dos franceses. Os Estados Unidos se
envolveram para conter o comunismo,
enquanto o Norte recebeu apoio da União
Soviética e da China. Depois de muitos anos
de guerra, as tropas americanas saíram e,
em 1975, o Vietnã do Norte unificou o país
sob um governo comunista, com milhões de
mortos e um impacto negativo para os EUA.

Principais conflitos do século XXI

As guerras do século XXI misturam conflitos
convencionais e assimétricos, com forças
armadas enfrentando insurreições e grupos
terroristas. A internet se tornou um novo campo
de batalha. Os principais conflitos e dinâmicas
geopolíticas deste século incluem:

Guerra contra o Terror: A Guerra do
Afeganistão (2001-2021) e a Guerra do
Iraque (2003-2011) foram lideradas pelos
Estados Unidos e aliados. Elas focaram na
Al-Qaeda e em regimes autoritários.
Conflitos interestatais em grande escala: A
Guerra Russo-Ucraniana começou em 2014
com a anexação da Crimeia e se intensificou
em 2022. É o maior conflito na Europa desde
a Segunda Guerra Mundial.
Guerras assimétricas e civis: A Guerra Civil
Síria envolve governo, rebeldes e grupos
extremistas, com intervenções de potências.
O conflito entre Israel e Hamas causa danos
humanitários e ambientais. Outros conflitos
regionais persistem, como no Sudão, Iêmen
e Mianmar.

http://leila.gh/


equipe. Em muitas histórias, também há espaço
para discutir preconceito, bullying e aceitação
das diferenças, temas fundamentais para a
construção de uma convivência mais respeitosa
dentro da sociedade.

Outro aspecto apontado como relevante é o
fortalecimento da criatividade e da autonomia.
Jogos de estratégia, campanhas de RPG e
universos fictícios incentivam os participantes a
tomarem decisões, resolverem problemas e
trabalharem coletivamente. Essas experiências
podem contribuir para o desenvolvimento da
comunicação, da liderança e da capacidade de
lidar com desafios.

Além disso, comunidades geeks costumam
proporcionar um forte sentimento de
pertencimento. Muitos jovens encontram nesses
espaços a oportunidade de fazer amizades,
compartilhar interesses e expressar sua
personalidade sem medo de julgamentos.
Eventos temáticos e encontros de fãs vêm
crescendo em popularidade justamente por
promoverem ambientes considerados mais
inclusivos e acolhedores.

A relação da cultura geek com a tecnologia
também chama atenção. Muitos adolescentes
passam a se interessar por programação,
design e produção audiovisual após o contato
com jogos e conteúdos digitais. Para
especialistas, isso pode despertar vocações
profissionais e incentivar o aprendizado de
novas competências ligadas à inovação.

Apesar dos benefícios, profissionais alertam que
o consumo desse tipo de conteúdo deve ocorrer
de forma equilibrada. Ainda assim, a visão
negativa que antes existia sobre o universo geek
vem diminuindo gradativamente.

Hoje, a cultura geek é reconhecida não apenas
como entretenimento, mas também como uma
importante ferramenta de socialização,
aprendizado e construção de valores. Ao unir
imaginação, tecnologia e convivência coletiva,
ela demonstra que histórias fictícias podem ter
impactos reais e positivos na formação humana.

Laura Pessatto e Bernardo Kaiser

A leitura ainda é uma das formas mais eficazes
de desenvolvimento, tanto pessoal quanto
educacional. Ler ajuda a estimular a criatividade,
melhorar o vocabulário, a habilidade de
interpretação e o pensamento crítico. Apesar da
popularidade das redes sociais e do consumo
apressado da informação, os especialistas
afirmam que dedicar um tempo diário à leitura
de livros pode trazer para crianças, jovens e
adultos benefícios que permanecem durante
toda a vida.

A leitura também pode ajudar a aumentar a
concentração, a diminuir o estresse e a trazer
novas ideias. Histórias, reportagens e conteúdos
educacionais ajudam o leitor a conhecer novos
costumes, ideias e experiências, trazendo um
aprendizado mais abrangente, diversificado e
acessível. Fomentar o contato precoce com os
livros é considerado essencial para a construção
de um relacionamento saudável com o saber.

Bibliotecas, escolas e famílias contribuem para
incentivar o hábito da leitura entre os jovens,
fornecendo a eles ambientes tranquilos e
momentos de leitura em conjunto. O
recomendado é começar lendo sobre temas de
interesse, para que a leitura se torne um
processo educativo e prazeroso.

Carolina Wentz Hoffmann

A IMPORTÂNCIA DA
CULTURA GEEK NA
CONSTRUÇÃO DE CARÁTER
UMA MANEIRA DE EXPRESSAR O SEU
VERDEDEIRO 'EU'

Fonte: Revista Medium, [s.d.].Fonte: Revista Medium, [s.d.].Fonte: Revista Medium, [s.d.].

Durante muito tempo, a cultura geek foi
associada apenas ao entretenimento e vista
como um interesse restrito a pequenos grupos
de fãs de videogames, quadrinhos, animes e
ficção científica. Porém, nos últimos anos, esse
cenário mudou significativamente. Atualmente,
especialistas em educação e comportamento
defendem que o universo geek possui um papel
importante na formação de caráter,
especialmente entre crianças e adolescentes,
por estimular valores sociais, criatividade,
pensamento crítico e empatia.

A cultura geek reúne diferentes manifestações
culturais ligadas à tecnologia e à imaginação,
incluindo jogos eletrônicos, RPGs, filmes, séries,
mangás, cosplay e livros de fantasia. Muito além
do lazer, essas produções frequentemente
apresentam histórias profundas, recheadas de
dilemas morais, desafios emocionais e reflexões
sobre amizade, responsabilidade e justiça.
Segundo educadores, o contato constante com
esse tipo de narrativa pode auxiliar jovens a
desenvolverem uma visão mais crítica sobre o
mundo e sobre suas próprias atitudes.

Personagens considerados ícones da cultura
geek costumam servir como exemplos positivos
para o público. Heróis enfrentam dificuldades,
aprendem com erros e mostram a importância
da coragem,  da  persistência e  do  trabalho  em 

LEIA MAIS, VIVA MAIS
INCENTIVO À LEITURA FORTALECE
APRENDIZADO E CRIATIVIDADE

Fonte: Reinado Infantil, [s.d.].Fonte: Reinado Infantil, [s.d.].Fonte: Reinado Infantil, [s.d.].



Laura Pessatto e Bernardo Kaiser

CHOCOLATE QUENTE CASEIRO
SUPER CREMOSO PARA AQUECER
SEUS MOMENTOS

Gabriela Santana

A CIDADE COM O NOME
MAIS CURIOSO DO BRASIL
NÃO-ME-TOQUE VENCEU O
CONCURSO DE NOME MAIS CURIOSO
DO BRASIL COM 53,9% DOS VOTOS
FINAIS NO PAÍS.

Fonte: Stefano Santos, 2021.Fonte: Stefano Santos, 2021.Fonte: Stefano Santos, 2021.

A cidade de Não-Me-Toque, localizada no
interior do Rio Grande do Sul, tornou-se finalista
de um concurso que elege o município com o
nome mais curioso do Brasil. A iniciativa,
promovida pelo site Bem Contado, reuniu
cidades brasileiras conhecidas por terem nomes
curiosos e histórias marcantes.
O nome “Não-Me-Toque” tem origem em uma
planta espinhosa encontrada na região. Hoje, o
nome se transformou em um dos principais
símbolos da cidade, contribuindo para a sua
identidade e reconhecimento.
Fundada oficialmente em 1954, Não-Me-Toque
possui forte influência de imigrantes holandeses,
italianos e alemães, além de se destacar como
referência no agronegócio. O município é
reconhecido nacionalmente pelo
desenvolvimento da agricultura de precisão e
por sediar a Expodireto Cotrijal, uma das maiores
feiras agropecuárias da América Latina.
A participação no concurso ampliou a
visibilidade da cidade e despertou curiosidade
sobre sua história. Nas redes sociais, muitas
pessoas demonstraram interesse em conhecer o
município e entender a origem de seu nome.
Para os moradores, a repercussão representa
uma forma de valorização da identidade e
história local.

GIRAReceitas
CHOCOLATE QUENTE
CREMOSO EM 10
MINUTOS

O chocolate quente surgiu há séculos com os povos
maias e astecas, que preparavam uma bebida de
cacau com especiarias. Com o tempo, a receita
chegou à Europa e ganhou leite e açúcar, tornando-se
mais cremosa e doce. Hoje, é uma das bebidas mais
apreciadas nos dias frios.

Ingredientes:
1 caixa de leite;
1/2 xícara de chocolate em pó;
2 colheres (chá) de canela em pó;
1 caixinha de creme de leite;
1/2 caixa de leite condensado.

Modo de preparo:
Em uma panela média, coloque o leite, o chocolate em pó, o leite condensado e a canela em
pó. Misture bem até que o chocolate esteja completamente dissolvido.
Leve ao fogo médio e mexa sem parar para evitar que o chocolate grude no fundo da panela
ou forme grumos.
Quando começar a ferver, abaixe o fogo e cozinhe por mais 2 a 3 minutos, mexendo
continuamente, até a bebida ficar mais cremosa e encorpada.
Desligue o fogo e acrescente o creme de leite, mexendo delicadamente até obter uma
mistura lisa e homogênea.
Agora é só servir, aproveitar esse chocolate quente cremoso e curtir um momento delicioso!

MOSTRAMOSTRAMOSTRA
FOTOGRÁFICAFOTOGRÁFICAFOTOGRÁFICA

2ª

Tema: Tema: Junho VerdeJunho VerdeTema: Junho Verde Micaela
Van Riel

9° Ano EF

MELHOR FOTOGRAFIA
“A beleza da natureza pelos olhos dos nossos estudantes”

“Nem
tudo o

que se vê
pertence

a este
lado da
janela”

Realização

Fonte: Tudo Gostoso, [s.d.].Fonte: Tudo Gostoso, [s.d.].Fonte: Tudo Gostoso, [s.d.].



Valentina Huber e Tiago Jahn Stürmer Mateus Augusto Gräff e Gustavo Sampaio Borghetti

Em meados de 2019, foram lançados na internet
alguns vídeos com estilo mais assustador, de
salas amarelas, com inúmeros quartos, onde há
diversos andares, como um prédio, porém, ao
invés de pessoas residindo lá, são entidades.
Apenas com 14 anos, Kane Parsons criou esses
vídeos, que estouraram na internet em meados
do início de 2022, sendo criados vários jogos
relacionados, mais ou menos 1390 jogos
baseados nesse universo, ou, no caso, não-
universo.

O filme, com lançamento previsto para o dia 28
de maio de 2026 (levando em consideração que
a notícia foi escrita antes do lançamento do
filme), conta, em seu elenco, com atores como
Finn Bennett e Chiwetel Ejiofor, que viverão
papéis de pessoas que chegam até as
backrooms e ficam presas. Na tentativa de
escapar desse tormento, enfrentam as
entidades que residem em cada nível das
backrooms, onde as entidades têm
características únicas para seu ataque, como os
facelings, que têm formato humanoide, porém
sem a presença de face. Além deles, os Smilers,
que seriam um par de olhos e dentes flutuantes.

Pelo que já foi revelado sobre o filme, o mesmo
contará   a  história  de   Chiwetel  Ejiofor  (Clark), 

INTELIGÊNCIA ARTIFICIAL
E O FUTURO DO TRABALHO
IA NO COMÉRCIO E NA INDÚSTRIA

Fonte: imagem gerada artificialmente, 2026.Fonte: imagem gerada artificialmente, 2026.Fonte: imagem gerada artificialmente, 2026.

O crescente desenvolvimento das inteligências
artificiais é evidente. Tanto na tecnologia como
na área de trabalho, indústrias e grandes
empresas estão substituindo os trabalhadores
físicos por robôs ou até mesmo sistemas
automatizados com IA. Muitas vezes melhorando
positivamente o desempenho e autonomia nas
fábricas, mas por outro lado acarretando no
desemprego de certos trabalhadores.

Dentre os benefícios da inteligência artificial no
mercado de trabalho se destacam o aumento
da eficiência em diversas tarefas, reduz custos,  
entre outros aspectos. Por outro lado, traz novas
preocupações sobre a substituição de empregos
e a necessidade de adaptação constante dos
profissionais.

Apesar de tudo, existem hoje profissões que
ainda não podem ser substituídas por
inteligência artificial, como educadores e
professores, profissionais da saúde, artistas e
criativos, assistentes sociais, empreendedores e
líderes, psicólogos, dentre outras profissões que
exigem habilidades que a IA ainda não
consegue reproduzir. Embora muitas delas ainda
não sejam valorizadas pela sociedade.

FENÔMENO DA INTERNET
GANHA ADAPTAÇÃO
PARA O CINEMA!
COM DIRETOR MAIS JOVEM DA
EDITORA A24, BACKROOMS GANHA
ADAPTAÇÃO CINEMATOGRÁFICA!

Fonte: One Pop Life, 2026Fonte: One Pop Life, 2026Fonte: One Pop Life, 2026

no qual Clark descobrirá descobrirá um portal
para um local imenso, sendo salas e mais salas
com o fundo amarelo. Clark recruta Finn Bennett
(Bobby), namorado de Kat, funcionária de Clark.

Algo que é bem importante comentar: Kane
Persons, que fez as primeiras imagens desse
local, é o diretor desse longa. Com isso, ele se
torna o diretor mais novo da A24, produtora
cinematográfica que está produzindo
Backrooms: um Não-Lugar. O longa promete
utilizar não apenas alguns sustos durante o
filme, porém um "found footage" será usado,
onde o mesmo nada mais é do que um "terror
psicológico", ou seja, é de se esperar no longa
sustos convencionais, porém a atmosfera do
filme, a música escolhida, será tudo para manter
uma tensão constante em quem irá assistir e
nos personagens do filme.

Além disso, as backrooms contêm níveis, onde
as entidades estão dispostas, ou seja, cada nível
tem suas entidades que tornarão essa jornada
de escapar de lá mais cansativa e muito mais
perigosa. No longa, não há a informação sobre
como sair de lá, ou se realmente terá uma saída.
No longa, diferentemente dos jogos, não haverá
níveis separados e enumerados, mas sim uma
vastidão de salas, formando um gigantesco
labirinto. Uma curiosidade: foram feitos mais de
2700 metros quadrados de cenários para a
gravação do longa, onde os cenários variam das
salas amarelas convencionais até piscinas
vazias.

O filme tem tudo para alcançar as expectativas
dos fãs e do público em geral, principalmente
por ter o "criador" das primeiras imagens das
backrooms dirigindo o filme. Além de que, o filme
promete uma pegada mais madura, onde foge
dos "clichês" do gênero do filme, o que tem
agradado bastante ao público. Ainda, o filme
promete ser um dos maiores sucessos no gênero
de suspense no ano, prometendo levar desde o
público adolescente aos cinemas quanto o
público mais maduro que aprecia uma boa
trama de suspense cinematográfico.



1) Um barco com três homens virou, mas só dois
molharam o cabelo. Por quê? Porque um deles
era careca! (Ayana e Valentina M.);

2) Quanto é o cafezinho?
 — Dois reais.
 — E o açúcar?
 — O açúcar a gente não cobra.
 — Então me vê dois quilos, por favor! (Bianca e
Bernardo);

3) Como deixar alguém curioso? Eu conto
amanhã. (Gustavo e Nathalia);

4) O que a Lua disse ao Sol? "Nossa, você é tão
grande e ainda não te deixam sair à noite!"
(Bianca e Bernardo);

5) Por que o computador foi ao médico? Porque
ele estava com um vírus! (João Pedro);

6) O que um álcool disse para o outro álcool?
Etanóis! (Benjamin, Lívia e Guilherme);

7) Qual é o mercado que voa? O supermercado.
(Ayana e Valentina M.);

8) O que um vidro falou para o outro? "Estou
vidrado em você." (Thiago);

9) Dois patos estavam nadando. Um disse:
"Quack!". O outro respondeu: "Nossa, eu ia falar
isso agora!" (Thayla e Antonela).

Material selecionado pelas turmas do 4º e 5º Anos EF, no Componente Curricular de Cultura Digital 

O QUE É, O QUE É?
1) O que é, o que é? Quanto maior, menos se
vê? (Thiago);
2) ...? Pode passar diante do Sol sem fazer
sombra? (Thiago);
3) ...? Tem olhos, mas não vê; tem boca, mas
não fala? (Otávio);
4) ...? Mesmo atravessando o rio não se
molha? (Pedro e Maria Júlia);
5) ...? Quanto mais se tira, mais se aumenta?
(Thayla e Antonela);
6) ...? Dá muitas voltas e não sai do lugar?
(Miguel);
7) ...? Tem cabeça e tem dente, não é bicho e
nem é gente? (Isis);
8) ...? Sempre está na porta, mas nunca entra?
(Otávio);
9) ...? Fica no início da rua, no fim do mar e no
meio da cara? (Ayana e Valentina M.);
10) ...? Tem cauda, mas não é cão; não tem
asas, mas sabe voar. Se a largam, não sobe e
sai ao vento a brincar? (Isis).

Respostas

1) R... A escuridão; 2) R... O vento; 3) R... A
estátua; 4) R... A ponte; 5) R... O buraco; 6) R... O
relógio; 7) R... O alho; 8) R... O tapete; 9) R... A
letra R; 10) R... A pipa.

PIADAS FATOS CURIOSOS
1) Você sabia? As pegadas deixadas pelos
astronautas da missão Apollo continuam na Lua
e podem permanecer lá por milhões de anos, já
que não há vento nem chuva para apagá-las.
(Gustavo e Nathalia);

2) Você sabia? Saturno possui 146 luas
confirmadas e sua densidade é menor que a da
água. (Bianca e Bernardo);

3) Você sabia? O mel pode permanecer próprio
para consumo por milhares de anos quando
armazenado em condições adequadas. (João
Pedro);

4) Você sabia? As formigas conseguem levantar
até 50 vezes o próprio peso. (Thayla e Antonela);

5) Você sabia? O nariz humano consegue
identificar cerca de 50 mil aromas diferentes.
(Ayana e Valentina M.);

6) Você sabia? A luz do Sol leva
aproximadamente 8 minutos e 20 segundos para
chegar à Terra. (Mariana S.);

7) Você sabia? Os polvos possuem três corações
e sangue azul. (Miguel);

8) Você sabia? A Guerra Anglo-Zanzibar, em 1896,
durou apenas 38 minutos, sendo considerada a
guerra mais curta da história. (João Pedro).
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